
Модули блока: название
модуля и ссылка на
канвас

Автор: если нет,
то ставим поиск

Длительность
модуля:
количество
недель

Уроки модуля:
название урока и
ссылка на сценарий

Образовательный
результат урока: чему
научится студент

Видео или лонгрид:
название подтемы
урока и ссылка на
презентацию

Практика: подробн
описание ключевой
практической задач
модуля и
промежуточных
этапов её выполнен
или упражнений

ОНБОРДИНГ

Введение в курс.
Принципы эффективного
обучения 2.0

Павел Герасимов,
Феруза Пашкова,
команда
Клиентского
сервиса

рекомендуемое
время

прохождения -
1 неделя

Урок 1. Знакомство
со школой
Geometrium

– узнает цели и миссии
школы
– узнает основные
принципы Geometrium
– узнает правила
участия в курсе

Видео 1. Цели и
миссия школы
Geometrium

Задание
1. Заполните свой
профиль на GetCour
2. Заполните анкету
знакомство
3. Скачайте чек-лист
отметьте первые
выполненные задачи

Видео 2. Философия
и основные принципы
Geometrium

Документ. Чек-лист
для онббординга

Урок 2.
Сопровождение и
поддержка

– узнает о поддержке,
взаимодействии с
командой школы
– настроит бота
поддержки, настроит
бот уведомлений
– вступит в чаты:
ИНФО, чат группы,
биг чат

Видео 1.
Сопровождение и
поддержка студентов

Задание
1. Присоединитесь к
Geo-School Big Chat
профессиональному
сообществу дизайнер
студии Geometrium,
студентов и
выпускников нашего
курса в Telegram
2. Подключите и
настройте бот
поддержки

Лонгрид. Команда
клиентского сервиса
(чаты, бот поддержки,
когда работают
кураторы)

Урок 3. Как проходит
обучение

– узнает об
образовательном
процессе
– изучит порядок и
правила обучения
– узнает, что
потребуется для
обучения

Видео 1. Наш
образовательный
процесс Задание

1. Изучите ваше
расписание
2. Приобретите
необходимые
принадлежности и
оборудование для
обучения в
соответствии с чек-
листом

Расписание уроков
Видео 2. Порядок и
правила обучения на
курсе
Видео 3. Что
потребуется для
обучения на курсе
Системные
требования к
персональному
компьютеру

Урок 4. Онлайн и
оффлайн занятия

– узнает, как
проходят ондайн
занятия и как
записаться на вебинар
– узнает, как
проходят выездные
практики и как на них
попасть

Вебинар с куратором Задание
не предусмотрено

Выездные практики

Урок 5. Записи
вебинаров и
дополнительные
вебинары

– изучит разделы
бокового меню
– узнает, где искать
записи вебинаров,
расписание, доп
материалы,
геймификацию и пр.

Разделы бокового
меню

Задание
1. Ознакомьтесь с
наполнением
дополнительных
разделов и
библиотекой
материалов (изучать
все материалы и
просматривать
вебинары сейчас не
нужно )
2. Изучите механику
геймификации

Видео 1. Как

Задание
1. Используйте Шаб
проработки цели по
SMART и поставьте
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Урок 6. Как
эффективно учитья и
поддерживать
мотивацию

– узнают как
эффективно учиться
– узнают о тайм
менеджменте в
обучении, как
распределять своё
время
– узнают как
поддерживать
мотивацию
– поставят цели наи
курс

эффективно учиться цель на курс. Скачай
и откройте шаблон в
формате PPTX,
следуйте инструкции
«Как заполнять
шаблон» внутри
документа
Предварительно, для
успешной и легкой
работы с документам
в формате PPTX,
перейдите в урок
«Компьютерная
грамотность и
установка программ
ознакомьтесь с видео
«Работа с Google-
документами»
2. Выделите время н
обучение в вашем
еженедельном
расписании, отметьт
его в личном календа
3. Выполните по
желанию: используй
Шаблон фокус-карт
на год и запишите
задачи, которые вам
необходимо выполни
в определенный меся
чтобы достичь
большой цели или
проекта

Видео 2. Тайм-
менеджмент в
обучении

Видео 3. Мотивация
дойти до конца

Видео 4. Постановка
целей на курс

Урок 7.
Компьютерная
грамотность и
установка программ

– получит базовые
знания и навыки по
использованию Гугл
документов
– зарегистрируется и
научится работать в
Pinterest
– освоит
дополнительные
программы для
создания скриншотов
и записи экрана

Видео 1.
Необходимые знания
и навыки для
обучения на курсе Задание

1. Создайте Google-
аккаунт
2. Зарегистрируйтес
на сайте
https://ru.pinterest.com
3. Установите
программу Zoom

Видео 2. Работа с
Google-документами
Видео 3. Работа с
Telegram
Видео 4. Работа с
Pinterest
Видео 5. Установка
программы и работа в
Zoom

F.A.Q.
Соглашение о
неразглашении

СТУПЕНЬ 1.
ДИЗАЙНЕР-
ПЛАНИРОВЩИК

Урок 1. Основы
профессии дизайнера
интерьера

– узнает, какие
профессии (цели,
функции, зоны
влияния)
– узнает ключевые
навыки и проф.
качества хорошего
дизайнера

Видео 1. Знакомство
с профессией.
Ключевые роли в
дизайне интерьера

Задание
1. Пройдите
тестирование по тем
урока
2. Установите
программу ArchiCAD

Видео 2. Качества
хорошего дизайнера
интерьеров
Видео 3.
Профессиональные
навыки дизайнера
интерьеров
Установка
программы ArchiCAD

Урок 2. Путь
дизайнера. Основы
личного бренда и
монетизации

– поймет
возможности
карьерного роста в
рамках профессии
– узнает, из чего и как
складывается личный
бренд дизайнера
интерьера
– начнет
формирование своего
личного бренда

Видео 1. Путь
дизайнера от старта в
профессии до
собственной студии

Задание
1. Создайте доску на
Pinterest и соберите
подборку изображен
на тему "Моя будущ
профессия". В
подборке изображен
отразите: какие
проекты вы бы хоте
создавать и для каки
клиентов, какой ими
видите для себя, с че
вас ассоциируется ва

Видео 2. Личный
бренд дизайнера
интерьера

Видео 3. Этапы
проекта.
Монетизация навыков

й
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МОДУЛЬ 1. Введение в
профессию дизайнера
интерьера

Павел Герасимов 1 неделя

личный бренддизайнера

Урок 3.
Ответственность
дизайнера. Выбор
проекта

– узнает, за что
отвечает дизайнер
интерьера
– поймет структуру
дизайн-проекта
– ознакомится с
возможными
вариантами проектов
для работы на курсе
– выберет проект для
дальнейшей работы

Видео 1.
Ответственность
дизайнера интерьеров

Задание
1. Выберите объект 
работы на курсе с
учетом задач,
поставленных на кур
времени, которое вы
можете уделять рабо
над проектом. При
выборе объекта
опирайтесь на карту
выбора объекта для
курса и укажите сво
тип в комментарии к
уроку
2. Подберите
референсы для разны
помещений: кухня,
гостиная, спальня,
детская, прихожая,
кабинет, санузел. Вс
10-15 референсов
3. Оформите
собранные референс
в презентацию и
проанализируйте, чт
вам нравится и не
нравится в выбранно
интерьере. Для
выполнения задания
используйте Google-
презентации,
получившийся
документ сохраните 
формате PDF

Видео 2. Структура
дизайн-проекта

Видео 3. Важность
работы с
референсами

Видео 4. Выбор
дизайн-проекта на
курс

МОДУЛЬ 2. Альбом
технического задания

Павел Герасимов,
Екатерина
Иртюго

2 недели

Урок 1. Выявление
потребностей
заказчика

– познакомится с
типами клиентов, их
основными и
индивидуальными
потребностями в
дизайне жилых
интерьеров
– составит портрет
своего идеального
клиента и узнает
секреты привлечения
клиентов
– узнает какие
документы важно
подготовить к этапу
технического задания
– заполнит первую
часть альбома
технического задания

Видео 1. Потребности
клиентов в дизайне
интерьера Задание

1. Проведите первое
интервью на выявлен
потребностей
заказчика
2. На основе интервь
заполните первую
часть технического
задания на дизайн-
проект
3. Сохраните альбом
технического задани
формате PDF

Видео 2. Портрет
идеального клиента

Видео 3. Дизайнер и
клиент на этапе
подготовки к ТЗ

Видео 4. Шаблон
технического задания.
Часть 1

Урок 2. Бюджет
проекта по
категориям

– узнает 4 категории
бюджета проектов
– узнает, как
правильно узнать
бюджет у заказчика
– сопоставит
заявленный бюджет и
корректирует ТЗ в
соответствии с
пожеланиями клиента

Видео 1. Бюджет
ремонта по
категориям

Задание
1. Проведите второе
интервью на выявлен
потребностей
заказчика
2. На основе интервь
заполните вторую
часть технического
задания на дизайн-
проект
3. Сопоставьте
референсы и
пожелания по дизайн
с бюджетом на
реализацию дизайн-
проекта
4. Сохраните альбом
технического задани
формате PDF

Видео 2. Как
выяснить бюджет у
заказчика

Видео 3. Шаблон
технического задания.
Часть 2

Видео 1. Шаблон
технического задания.
Часть 3

Задание
1. Проведите третье
интервью на выявлен
потребностей
заказчика
2. На основе интервь
заполните третью
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Урок 3. Альбом
технического задания

– завершит заполнение
альбома технического
задания

заполните третью
часть технического
задания на дизайн-
проект
3. Сохраните альбом
технического задани
формате PDF
4. Все части
заполненного альбом
технического задани
объедините в один
альбом и приложите
его к уроку

Видео 2. Шаблон
технического задания.
Часть 4

Видео 3. Как найти
объект для замеров

МОДУЛЬ 3. Интерфейс и
базовые инструменты
ArchiCAD

Антон Хлыстов 3 недели

Урок 1. Интерфейс и
логика
взаимодействия с
ArchiCAD по
технологии BIM

– научится
настраивать
интерфейс,
познакомится с
логикой
взаимодействия с
программой

Видео 1 Настройка
интерфейса и
технология BIM

Задание
Настройте интерфей
программы с
выведенными всеми
необходимыми
панелями для работы
Выполните построен
3-х произвольных
фигур вписанных в
окружность.
Тест

Видео 2. Рабочая
среда проекта
Видео 3. Наборы
перьев и типы линий

Видео 4. Сохранение
и типы файлов в pln и
pla

Урок 2. Принципы
построения и
взаимодействия

– узнает принципы
построения в
программе
– познакомится с
приоритетами
материалов
– научится
взаимодействовать с
панелями слежения и
локальной
– узнает о подходах к
построениям
– научится работать
с панелью избранного

Видео 1. Материалы и
методы их создания

Задание
Изучите принципы
построения в
ArchiCAD, повторив
действия из видеоуро
Выполните построен
замкнутого контура
помещения, применя
принципы построени

Видео 2. Линия
привязки и
геометрический
вариант построения
Видео 3. Табло
слежения, опорные
точки и линии
Видео 4. Принципы
построения
Видео 5. Локальная
панель
Видео 6. Панель
избранного
Видео 7.
Инструменты
Указатель и Бегущая
рамка

Урок 3. Инструменты
конструирования.
Часть 1

– познакомится с
основными
инструментами
Archicad
– настроит их и
сохранит в панели
избранного

Видео 1. Инструмент
Стена

Задание
1. Изучите основные
инструменты для
работы, повторив
действия из
видеоурока, и
сохраните настроенн
инструменты в панел
избранного.
2. Выполните
построение простых
стен с настройкой их
отображения и стен 
сложной геометрией
типа эркера.
3. Выполните
построение нескольк
окон и балконных
блоков инструменто
окно, а также
построение углового
окна при помощи
специального угла.

Видео 2. Типы
конструкций

Видео 3. Построение
стен

Видео 4. Окно и
балконный блок

Видео 5. Построение
окон

Видео 6. Разделение
стен

познакомится с

Видео 1. Дверь

Задание
1. Изучите основные
инструменты для
работы, повторив
действия из
видеоурока, и
сохраните настроенн
инструменты в панел
избранного.
2. Выполните
построение входной
двери, дверей скрыто
монтажа, дверей с

Видео 2. Перекрытие
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Урок 4 Инструменты
конструирования.
Часть 2

– познакомится с
основными
инструментами
Archicad
– настроит их и
сохранит в панели
избранного

четвертями.
3. Выполните
построение перекры
под сделанными ране
построениями и над
ними.
4. Выполните
построение балки,
опёртой на нескольк
колонн.
5. Выполните
построение вентшах
путём пробивания
вертикальным
отверстием стены с
применением
спецсимвола к
инструменту
отверстие.

Видео 3. Колонна и
балка

Видео 4. Отверстие

МОДУЛЬ 4. Обмеры
интерьера и анализ
инженерных сетей

Павел Герасимов,
Алексей Иванов,
Яна Лесниченко,
Антон Хлыстов

1 неделя

Урок 1. Замеры и
фотофиксация

– узнает, для чего
необходимо проведение
замеров на объекте и
как подготовиться к
этому этапу
– узнает этапы
проведения замеров и
на что важно
обращать внимание
– научится
анализировать
инженерные сети
проекта и
фиксировать их на
этапе проведения
замеров
– узнает основные
программы для
работы с
планировками и
чертежами, их
отличия,
преимущества и
недостатки
– проведет замеры
своего или
тренировочного
объекта и сделает его
фотофиксацию

Видео 1. Замеры на
объекте без отделки

Задание
1. Проведите замеры
фотофиксацию
объекта
2. Оформите план с
замеров и фотограф
объекта в альбом (см
пример выполнения
домашнего задания)
3. Сохраните готову
работу в формате PD

Видео 2. Замеры на
объекте с отделкой

Видео 3. Анализ
инженерных сетей

Видео 4. Анализ
строительных
материалов

Урок 2. Обзор
обмерного плана и
плана инженерных
сетей

– узнает, что
обмерный план в себя
включает, как
обозначать
конструктивные
элементы, какие
правила по
оформлению чертежей
существуют и что
важно отражать на
плане инженерных
сетей

Видео 1. Состав и
назначение обмерного
плана

Задание не
предусмотрено

Видео 2.
Распространённые
ошибки при создании
обмерных чертежей

Видео 3. Монетизация
навыка проведения
замеров

Урок 1. Инструменты
редактирования

– познакомится с
командами
редактирования и
логическими
операциями

Видео 1. Логические
операции

Задание
1. Пройдите
тестирование для
закрепления
полученных знаний

Видео 2. Команды
редактирования
Видео 3. Волшебная
палочка. Команды
воспринять, передать
свойства

Урок 2. Начало
работы над проектом

– познакомится с
основными панелями в
работе над созданием
проекта
– настроит первый
набор комбинаций
слоёв и параметров
модельного вида

Видео 1. Панель
навигатора и табло
состояния

Задание
1. В ArchiCAD:
создайте структуру
слоёв и настройте
параметры модельно
вида для обмерного
плана

Видео 2. Управление
слоями

Видео 3. Параметры
модельного вида

Видео 1. Начало
построения контура
стен
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МОДУЛЬ 5. Обмерный
план и план инженерных
сетей в ArchiCAD

Антон Хлыстов 3 недели

Урок 3. Работа над
обмерным планом

– освоит навык
создания обмерного
плана

Задание
1. Создайте обмерны
план в ArchiCAD,
ориентируйтесь на
пример выполнения
плана в видео к урок

Видео 2. Масштаб,
карта макетов и
аннотации чертежа
Видео 3. Инструмент
зона и настройка
категорий зон
Видео 4. Экспликация
помещений и работа с
каталогами
Видео 5. 3D-вид и
параметры
параллельной
проекции
Видео 6. Сохранение
чертежа обмерного
плана

Урок 4. Работа над
планами инженерных
сетей

– освоит навык
создания плана
инженерных сетей

Видео 1. Инструмент
объект Задание

1. Создайте планы
инженерных сетей в
ArchiCAD для пола и
потолка,
ориентируйтесь на
пример выполнения
плана в видео к урок

Видео 2.
Инструменты МЕР
Видео 3. Инструмент
РамкаЭЛ
Видео 4. Процесс
создания плана
инженерных сетей

МОДУЛЬ 6. Основы
эргономики и нормы
согласования планировок

Павел Герасимов,
Алексей Иванов,
Антон Хлыстов,
Яна Лесниченко

1 неделя

Урок 1. Принципы
планировочных
решений

– оценит важность
этапа планировочного
решения
– узнает, из каких
этапов состоит
разработка
планировочных
решений
– изучит базовые
принципы при создании
планировочных
решений
– познакомится с
понятием
функционального
зонирования

Видео 1. Структура
этапа планировочное
решение

Задание
Пройти тестировани

Видео 2. Принципы
эргономики

Видео 3. Базовые
принципы
планировочных
решений

Видео 4.
Функциональное
зонирование

Урок 2. Нормы
согласования
планировок

– поймет, почему
каждому дизайнеру
важно знать нормы
согласования
перепланировки
– узнает, что можно
делать при
перепланировке, а что
категорически
запрещено
– узнает кто
занимается
согласованием
перепланировки
– поймет зоны
ответственности
дизайнера при
разработке
перепланировки
– изучит нормы
согласования
перепланировки

Видео 1: Нормы
согласования
перепланировки часть
1

Задание
1. Пройдите
тестирование по тем
урока
2. Найдите и выпиши
нарушения по норма
согласования
перепланировки в
готовых предложенн
планировочных
решениях

Видео 2: Нормы
согласования
перепланировки часть
2

Урок 3.
Планировочные
решения главных зон

– узнает принципы
планировочных
решений главных зон
(гостиной, кухни-
столовой, спальни,
кабинета)

Видео 1. Планировка
гостиной

Задание
Пройти тестировани

Видео 2. Планировка
кухни-столовой
Видео 3. Планировка
спальни
Видео 4. Планировка
детской комнаты
Видео 5. Планировка
кабинета
Видео 1. Планировка
прихожих и
коридоров
Видео 2. Планировка
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Урок 4.
Планировочные
решения
второстепенных зон

– узнает принципы
планировочных
решений
второстепенных зон

Задание
Пройти тестировани

Видео 2. Планировка
санузла и ванной
Видео 3. Планировка
лестниц
Видео 4. Планировка
гардеробной
Методическое
пособие. Эргономика
жилых помещений

МОДУЛЬ 7.
Планировочные решения
главных и
второстепенных зон

Антон Хлыстов 2 неделя

Урок 1 Логика
работы с
планировочным
решением в
ArchiCAD

– научится создавать
несколько планировок
в ArchiCAD для
презентации заказчику
– изучит базовую
работу с тренажёром
планировочных
решений
– познакомится с
анализом сетки
объекта и сторон
света

Видео 1.
Планировочные
решения в ArchiCAD

Задание
1. Скачайте и
ознакомьтесь с
тренажерами
планировочных
решений в ArchiCAD
2. Выберите 1 из
тренажеров
планировочных
решений в ArchiCAD
для дальнейшей рабо
3. Скачайте и
установите программ
Lightshot на свой
компьютер

Видео 2. Работа с
тренажёром
планировочного
решения

Видео 3. Установка
программы для
создания эскизов

Урок 2
Планировочные
решения главных зон

– изучит на практике,
как пользоваться
принципами
эргономики при
формаровании
пространств главных
зон
– закрепит базу
эргономических норм

Видео 1.
Планировочные
решения общих
комнат

Задание
1. Расставьте мебель
для главных зон в
тренажере
планировочного
решения, создав по 2
планировки каждой
зоны. В ходе работы
учитывайте принцип
эргономики и базовы
принципы
планировочных
решений
2. Расставьте размер
в готовых планировк
тренажера
планировочного
решения
3. Сохраните все пла
из папки 02 УРОК 2
ГЛАВНЫЕ ЗОНЫ в
карте видов тренаже

Видео 2.
Планировочные
решения спален

Видео 3.
Планировочные
решения детских
комнат

Видео 4.
Планировочные
решения кабинета

Урок 3
Планировочные
решения
второстепенных зон

– изучит на практике,
как пользоваться
принципами
эргономики при
формаровании
пространств
второстепенных зон
– закрепит базу
эргономических норм

Видео 1. Планировки
прихожих, коридоров
и лестниц

Задание
1. Расставьте мебель
для второстепенных
зон в тренажере
планировочного
решения, создав по 2
планировочных
решения для каждой
зоны. В ходе работы
учитывайте принцип
эргономики и базовы
принципы
планировочных
решений
2. Соберите итогово
планировочное
решение, и распишит
плюсы и минусы на
основании анализа
карты перемещений
планировочного
решения
3. Сохраните все пла
из папки 03 УРОК 3
ВТОРОСТЕПЕННЫ
ЗОНЫ в карте видов
тренажера

Видео 2.
Планировочные
решения санузлов

Видео 3.
Планировочные
решения гардеробных
комнат

Видео 4.
Планировочные
решения технических
помещений

Видео 5. Взаимосвязь
зон в планировочном
решении

Урок 1. Частые
ошибки в
планировочных
решениях

- изучит
распространенные
ошибки при создании
планировочных
решений главных и
второстепенных зон

Видео 1. Ошибки при
проектировании
главных зон Задание не

предусмотреноВидео 2. Ошибки при
проектировании
второстепенных зон

З
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МОДУЛЬ 8. Создание
планировочного решения
в ArchiCAD

Яна Лесниченко,
Павел Герасимов,
Алексей Иванов,
Антон Хлыстов

1 неделя

Урок 2. Создание
планировочного
решения для своего
объекта

- изучит как
использовать панель
реконструкция в
ArchiCAD для создания
планировочного
решения
- создаст
планировочное
решение для главных и
второстепенных зон
своего объекта

Видео 1. Панель
реконструкции в
ArchiCAD

Задание
1. Создайте
планировочное
решение для главны
зон своего объекта 
ArchiCAD
2. Создайте
планировочное
решение для
второстепенных зон
своего объекта в
ArchiCAD

МОДУЛЬ 9. Учет
материалов отделки в
планировочном решении в
ArchiCAD

Екатерина
Иртюго, Павел
Герасимов,
Алексей Иванов,
Антон Хлыстов

1 неделя

Урок 1. Черновые
материалы в
планировке

– изучит материалы
стен и перегородок
– узнает, почему
толщину стен с
учетом выравнивания
необходимо
учитывать на этапе
планировки
– узнает о видах
шумоизоляции и о том,
что необходимо
учитывать при её
проектировании
– узнает технические
особенности
проектирования
санузлов и зонах
ответственности
дизайнера и инженера
– изучит различные
виды дверей, их
габариты и то, что
важно учитывать при
проектировании

Видео 1. Стены и
перегородки

Задание не
предусмотрено

Видео 2.
Шумоизоляция

Видео 3. Двери и
проемы

Видео 4. Санузлы и
инженерия

Урок 2. Черновые
материалы в
планировке в
ArchiCAD

- изучит на практике
строительную логику
в ArchiCAD
- отредактирует своё
планировочное
решение на основании
пройденного
материала

Видео 1.
Строительная логика

Задание
Отредактируйте сво
планировочное
решение в ArchiCAD
на основании
пройденного
материала, проставь
размеры получивши
проходов и толщины
перегородок и отдел

Видео 2. Перегородки
и отделка

Видео 3. Стяжка и
напольное покрытие

Видео 4. Чистовые
материалы и
покрытия

МОДУЛЬ 10. Создание
альбома проекта в
ArchiCAD

Антон Хлыстов 2 недели

Урок 1. Создание
планов монтажа и
демонтажа

- научится работать с
графической заменой и
создавать планы
демонтажа и
монтажа в ArchiCAD
- изучит как работать
с инструментом
Деталь в ArchiCAD

Видео 1. Графическая
замена. Принцип
слоеного пирога

Задание
Создайте планы
монтажа и демонтаж
ArchiCAD

Видео 2. План
демонтажа
Видео 3. Логика
монтажных планов.
Кладочный план
Видео 4. Отделочные
планы
Видео 5. Инструмент
Деталь

Урок 2. Планы
планировочного
решения

- научится создавать
план после
перепланировки, план
функционального
зонирования и план
расстановки мебели в
ArchiCAD

Видео 1. План после
перепланировки

Задание
Создайте план после
перепланировки, пла
функционального
зонирования и план
расстановки мебели 
ArchiCAD

Видео 2. План
функционального
зонирования
Видео 3. План
расстановки мебели

Урок 3. Альбом
чертежей мини-
проекта

- научится создавать
ведомость чертежей
для альбома мини
проекта
- узнает верный
порядок чертежей в
проекте
- научится выводить
альбом с чертежами
на печать в ArchiCAD

Видео 1. Создание
ведомости чертежей

Задание
Оформите альбом
чертежей в мини-
проект в ArchiCADВидео 2. Порядок

чертежей в альбоме.
Вывод на печать

Задание
1. Завершите работу
над проектами: внеси
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ЗАЩИТА ПРОЕКТА
Екатерина
Иртюго, Павел
Герасимов

1 неделя

Урок 1. Защита
проектов ступени

- узнает как проходит
защита проекта в
школе
- научится
презентовать свой
проект заказчику

Подготовка к защите
проекта

все необходимые
правки, если вы еще
этого не сделали
2. Выложите
разработанный на
курсе альбом мини-
проекта в формате P
3. Подготовьте устну
презентацию для
защиты проектов

Урок 2. Презентация
заказчику.
Монетизация навыка

Видео 1. Презентация
планировочного
решения

Задание
1. Запишите 2-х
минутное видео-
презентацию
планировочного
решения. Загрузите
видео в папку на
облачном хранилище
открытым доступом
ссылку на видео
приложите к отчету 
2. Оформите свою
презентацию
3. Разместите
рекламное объявлен
о предоставлении св
услуг по разработке
планировочных
решений на profi.ru,
youdo.com, Авито ил
любой другой
площадке

Видео 2. Монетизация
навыка создания
мини-проекта

Видео 3. Как
оформить портфолио
и презентацию для
предоставления услуг

БОНУС-МОДУЛЬ.
Монетизация навыков Без дедлайна

КАНИКУЛЫ 1 неделя

ИТОГО НЕДЕЛЬ В
СТУПЕНИ 1 18 недель

СТУПЕНЬ 2. ДИЗАЙНЕР
ИНТЕРЬЕРА

МОДУЛЬ 11. История
предметного дизайна и
стили интерьера

Юлия Кузьмина 1 неделя

Урок 1. Дизайн и
искусство

– научится
оперировать
терминологической
базой
– познакомится с
предметами дизайна
начала XX века
– научится
ориентироваться в
истории
стилистических
направлений (модерн,
ар-деко)
– узнает основных
деятелей сферы и их
стилистические
особенности

1. Уильям Моррис и
движение искусств и
ремесел

Визуальный тест:
соедини изображени
здания и предмета
интерьера.

2. Национальные
школы модерна

3. Ар деко – эпоха
роскоши

Урок 2. Дизайн и
утопии

– познакомится с
художественными
концепциями Баухауса,
Советского авангарда
и де стиля
– научится различать
визуально
национальные школы
модернизма

1. Истоки
авангардного дизайна

Визуальный тест:
найди изображение
лишнего предмета в
группе.

2. Жизнь школы
Баухаус

3. Интерпретации
модернизма

Урок 3. Дизайн и
массовое
производство

– сформирует
представление о
индустрии дизайна
1960-80х годов
– научится отличать
предметы, созданные в
эпоху
постмодернизма, от
других
стилистических групп

1. Mid-century дизайн

Теоретический тест:
ответь на вопросы п
уроку.2. Поп-дизайн и

ретрофутуризм

1. Постмодернизм в
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Урок 4. Дизайн и
ирония

– научится отличать
основные тенденции в
дизайне после 1980-х
годов
– узнает основные
промышленные
предметы дизайнеров
эпохи постмодернизма

р
дизайне

Творческое задание

2. Минимализм, хай-
тек и
деконструктивизм
3. Основные
тенденции в
современном дизайне
4. Звездные
дизайнеры и
декораторы

МОДУЛЬ 12. Основы
композиции в интерьере

Ирина Сафонова

1 неделя

Урок 1. Композиция
в интерьере

– освоит общие
принципы основ
композиции
– узнает принципы
композиции в дизайне
интерьеров
– научится отличать
и определять
принципы композиции
в интерьере
– научится
анализировать
интерьер по правилам
и законам
перспективы

1. Основы
композиции. Общие
принципы.
Композиция в дизайне
интерьеров

Задание
1. Соберите примеры
гармоничных и
негармоничных
композиций в
интерьерах.
Объясните, в чем
проявляется гармони
или дисгармония
(минимум 1
гармоничный пример
1 не гармоничный)
2. Соберите по 1
примеру на каждый
прием композиции в
интерьере. Подпиши
в каких элементах
проявляется каждый
разобранных приемо
композиции
При выполнении
задания опирайтесь н
пример выполнения
домашнего задания
3. Пройдите
тестирование по тем
урока

2. Объем и
перспектива

3. Симметрия и
асимметрия

4. Ритм и метр.
Пропорции и масштаб

5. Контраст, нюанс,
акцент

6. Статика и
динамика

7. Интерьерная
композиция и её
принципы

Павел Герасимов

Урок 2. Дизайн-
концепция. Коллаж
интерьера

– узнает, что такое
мудборд, изучит его
виды и получит
шаблоны для создания
мудбордов
– узнает, что такое
коллаж, какие виды
коллажей бывают
– узнает, как
работать с
референсами и
научился их подбирать
для конкретного ТЗ
– научится делать
мудборд по ТЗ
– создаст коллаж
интерьера

1. Этап разработки
дизайн-концепции

Задание
1. Пройдите
тестирование по тем
урока
2. Создайте коллаж,
отражающий
настроение и
стилистику будущег
интерьера опираясь 
референсы из
технического задани
на разработку дизайн
проекта.
3. Для создания
коллажа вы можете
использовать готовы
шаблон из урока
4. Готовый коллаж
сохраните в формате
PDF

Катерина
Коваленко

2. Что такое мудборд.
Виды мудбордов.
Шаблоны для
создания мудбордов

3. Что такое коллаж,
их виды. Коллаж как
способ донесения
идеи
4. Работа с
референсами и поиск
вдохновения

Павел Герасимов

Урок 1. Создание
объемов интерьера

– узнает принципы
Geometrium при
создании объемов
интерьера
– узнает, как
происходит
взаимодействие
дизайнера со
смежниками на этапе
концепции, какие
чертежи необходимо
предоставить
специалистам на этом
этапе и почему
– изучит
распространенные
ошибки при создании
объема интерьера

1. Создание объемов
по принципу
Geometrium

Задание не
предусмотрено

Алексей Иванов
2. Взаимодействие со
смежниками на этапе
концепции

– изучит важнейшие
приемы при работе
над объемным
решением интерьера

1. Объемы гостиной

З
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МОДУЛЬ 13. Создание
объемов интерьера 1 неделя

Павел Герасимов
Урок 2. Объемные
решения главных зон

главных зон
– изучит состав
пирога пола и виды
напольных покрытий
– познакомится с
видами потолков и
вариантами
материалов
– подберет референсы
объемных решений
главных зон для своего
проекта

Задание
1. Отберите 20
референсов для
главных зон (по 10
референсов на кажду
зону), на которые вы
будете
ориентироваться при
создании интерьера

2. Объемы кухни-
столовой

3. Полы и плинтусы

Алексей Иванов 4. Потолки

Павел Герасимов
Урок 3. Объемные
решения
второстепенных зон

– изучит важнейшие
приемы при работе
над объемным
решением интерьера
второстепенных зон
– подберет референсы
объемных решений
второстепенных зон
для своего проекта

1. Объемные решения
спальни

Задание
1. Отберите 30
референсов для
второстепенных зон
(по 10 референсов н
каждую зону), на
которые вы будете
ориентироваться при
создании интерьера

2. Объемные решения
детской

3. Объемные решения
гардеробной

Алексей Иванов

Урок 4. Объемные
решения санузлов

– изучит важнейшие
приемы при работе
над объемным
решением санузлов
– подберет референсы
объемных решений
санузлов для своего
проекта

1. Объемные решения
санузлов и ванных
комнат

Задание
1. Отберите по 10
референсов на кажды
санузел и ванную
комнату, на которые
вы будете
ориентироваться при
создании интерьера

Алексей Иванов 2. Выбор и раскладка
плитки

Алексей Иванов 3. Сантехника
внутренняя и внешняя

МОДУЛЬ 14.
Моделирование интерьера
в SketchUp

Регина Сажина 2 недели

Урок 1. Начало
работы в SketchUp

– познакомится с
программой SketchUp
– научится
использовать базовые
инструменты
черчения и
моделирования
– научится работать
c плагинами

Видео 1. Логика
программы SketchUp
(часть 1)

Задание
1. Настройте
интерфейс
программы SketchU
для дальнейшей
комфортной работы
2. Повторите все
действия за спикер
и освойте базовые
принципы работы в
программе

Видео 2. Логика
программы SketchUp
(часть 2)

Урок 2. Базовые
инструменты, группы
и компоненты

– освоит навыки
навигации, построения
и моделирования.
– научится различать
группы и компоненты

Видео 1. Базовые
инструменты
черчения

Задание
1. Повторите все
действия за спикер
и освойте базовые
инструменты
черчения,
моделирования, а
также работу с
группами и
компонентами
2. Сделайте несколь
скриншотов объект
построенных с
помощью изученны
инструментов

Видео 2. Базовые
инструменты
моделирования

Видео 3. Работа с
группами и
компонентами

Урок 3. Создание
квартиры в 3D

– освоит алгоритм
создания коробки стен
– научится решать
проблемы при
моделировании стен
– освоит алгоритм
создания окон
– научится работать
со слоями и чистить
модель от ошибок

1. Подготовка плана
для импорта в
SketchUp

Задание
1. Импортируйте в
программу SketchU
план проекта, с
которым вы
работаете на курсе
2. На основе
загруженного план
постройте стены
вашего проекта
3. Создайте окна и
двери в объемной
модели вашего
проекта
4. Проверьте все
созданные слои и
проведите очистку
сцены от ненужных
объектов с помощью
плагина Clean Up
5. Сделайте
скриншоты
построенной
объемной модели
квартиры в

2. Создание коробки
квартиры

3. Создание окон и
дверей
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квартиры в
нескольких ракурса
опираясь на пример
выполнения
домашнего задания

4. Оптимизация
работы

Урок 4. Мебель и
освещение

– освоит алгоритм
создания кухни и
других заказных
столярных изделий
– научится
оптимизировать
модели, настраивать
текстуры
– познакомится с
необходимыми
плагинами для этой
задачи и с сайтом
готовых моделей
– изучит алгоритм
подготовки моделей
для сцены

1. Создание
элементов мебели

Задание
1. Создайте кухню д
вашего проекта
2. Постройте
встроенную мебель
шкафы и другие
элементы интерьер
которые
предусмотрены в
вашем проекте в
качестве заказных
позиций
3. Наполните вашу
модель проекта
предметами мебели
освещения
4. Сделайте
скриншоты модели
квартиры в
нескольких ракурса

2. Построение
индивидуальной
мебели

3. Вставка моделей в
проект и их
оптимизация

МОДУЛЬ 15. Цвет в
интерьере

Ирина Сафонова 1 неделя

Урок 1. Теория цвета

– изучит общую
теорию цвета и
основные понятия
колористики
– познакомится с
цветовым кругом,
узнает, для чего он
используется
дизайнерами
– изучит понятия
теплых и холодных
цветов, их
психологическое
влияние на человека
– освоит базовую
теорию колористики

1. Общая теория
цвета

Задание
1. Пройдите
тестирование по тем
урока
2. Найдите 10
изображений интерь
и укажите на цветов
круге цвета, которы
применяются в
интерьере. Для
выполнения задания
используйте шаблон
для выполнения
домашнего задания
3. Для каждого из
подобранных
изображений укажит
какие оттенки
применяются в
интерьере и какая
создаётся атмосфера
4. Готовую
презентацию сохран
в формате PDF

2. Цветовой круг

3. Цветовая гармония

Урок 2. Правило
цветовых сочетаний в
интерьере

– изучит варианты
сочетаний и правила
подбора цветов для
интерьера
– познакомится с
сервисами готовых
палитр и цветовых
сочетаний
– узнает принципы
гармоничных
сочетаний цветов

1. Комплиментарные
цвета, классическая
триада

Задание
1. Пройдите
тестирование по тем
урока
2. Найдите минимум
5 примеров каждого
цветового сочетания
интерьере
3. Выберите цветово
концепт (5-10 приме
интерьеров и готовы
схем для своего
интерьера) и оформи
коллаж-концепцию
цветового решения
своего проекта,
выбранного для рабо
на курсе. При
выполнении задания
опирайтесь на приме
выполнения домашн
задания

4. Готовый коллаж
цветового решения д
вашего проекта
сохраните в формате
PDF

2. Аналоговые цвета,
Контрастная триада

3. Тетрада и квадрат

4. Основные правила
работы с цветом

– познакомится с
приемами коррекции
пространства с

1. Объединение,
зонирование,
коррекция пропорций

Задание
1. Найдите в интерне
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Урок 3. Приёмы
работы с цветом и
материалами в
интерьере

помощью цвета и
материалов
– изучит принципы
баланса цвета,
материалов и
температуры
помещений
– изучит
распространенные
ошибки в работе с
цветом
– узнает, как с
помощью цвета и
материалов изменять
пространство

коррекция пропорций
комнаты

несколько интерьеро
негармоничным
цветовым сочетание
дайте краткую
характеристику, что
именно в интерьере
неудачно с точки
зрения цвета, и с
помощью любого
графического
редактора условно
покажите более
удачный цвет для
конкретного пример

2. Регулировка
температуры
помещения и принцип
контраста

3. Визуальный баланс
- вес цвета и
материалов в
композиции
интерьера

Урок 4. Бонусный
урок. Работа с
декором и малыми
формами

– познакомится с
основными принципами
подбора декора, его
размещения и создания
композиции
– подберет референсы
декора для своего
проекта

4. Распространённые
ошибки в работе с
цветом Задание

1. Отберите 30
референсов с приема
декорирования (по 5
референсов для
каждого помещения)
на которые вы будет
ориентироваться в
оформлении интерье

1. Профессия
декоратор. Задачи и
зоны ответственности
декоратора
2. Базовые правила
декорирования
3. Идеи и
практические советы
по декорированию
помещений

МОДУЛЬ 16. Свет в
интерьере

Александр
Масленников

2 недели

Урок 1. Теория света
в интерьере

– познакомится с
основами
светодизайна
– изучит
характеристики света
и приемы освещения
– изучит особенности
применения световых
сценариев в различных
помещения

1. Основы
светодизайна

Задание не
предусмотрено

2. Количественные
характеристики света
3. Качественные
характеристики света
4. Приемы освещения
в интерьере
5. Применение
световых сценариев в
различных
помещениях

Урок 2.
Проектирование
освещения

– рассмотрит
источники освещения
и типы светильников
– научится
проектировать
освещение и управлять
им
– узнает, какие
ошибки иногда
совершают дизайнеры
при проектировании
освещения в интерьере
– познакомится с
рынком светильников
и ведущими брендами в
сфере светодизайна

1. Источники
освещения

Задание
1. Подберите типы
подходящих для ваш
проекта светильнико
и оформите подбор в
таблицу или 2D-
коллаж. Разместите
светильники на
планировке в любом
графическом редакт
Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
Найдите в интернете
несколько
изображений со
световыми сценария
и дайте краткую
характеристику
каждому изображени
по виду и сценарию
освещения

2. Типы светильников

3. Типичные ошибки
и рекомендации при
проектировании
освещения

4. Управление
освещением

5. Рынок
светильников.
Ведущие эксперты и
бренды в сфере
светодизайна

6. Размещение света
на планировке

Урок 1. Материалы и
текстуры

– научится работать
с материалами и
текстурами
– применит навыки
работы с текстурами
в проекте

1. Работа с
материалами

Задание
1. Добавьте текстур
для объемной модел
проекта
2. При необходимос
создайте уникальну
текстуру и примени
ее для нужного
объекта
3. Сделайте
скриншоты модели
квартиры в
нескольких ракурса

2. Доработка текстур
в проекте

– научится добавлять
детали в проект, не

1. Декор в сцене
Задание
1. Добавьте в ваш
проект предметы
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МОДУЛЬ 17.
Визуализация интерьера в
SketchUp

Регина Сажина 2 недели
Урок 2. Декор, стили,
сцены и сечения

перегружая сцену
– научится
настраивать графику
подачи проекта в
SketchUp
– освоит навык
подготовки проекта к
экспорту

декора
2. Настройте стили
отображения
3. Создайте несколь
сцен по каждому
помещению и
сохраните ракурсы
формате 2D-
изображений

2. Настройка стилей
проекта

3. Создание сцен и
сечений

Урок 3.
Постобработка в
Photoshop

– освоит навык
быстрой
постобработки
визуализации в Adobe
Photoshop

1. Обработка сцены в
Photoshop

Задание
1. Доработайте
сохраненные
изображения с
помощью программ
Adobe Photoshop
2. Готовые
изображения
сохраните в формат
JPG или PNG

МОДУЛЬ 18.
Комплектация объекта.
Формирование сметы

Алексей Иванов

2 недели

Урок 1. Подбор
отделочных
материалов и
освещения

– узнает, в чем
заключается этап
комплектации, кто
может выступать в
роли комплектатора,
зоны
ответственности
дизайнера на этапе
комплектации
– познакомится с
отделочными
материалами стен и
подбирает
необходимые
комплектующие для
проекта
– изучит макет
ведомости и таблицу
бюджета
– узнает о популярных
брендах/поставщиках
в разных ценовых
сегментах и
сформирует
собственный рабочий
список брендов, с
которыми будет
работать
– заполнит ведомость
подбора отделки,
сантехники и
освещения и смету по
своему проекту

1. Отделочные
материалы стен

Задание
1. Заполните смету п
своему проекту.
Отразите чистовые
отделочные материа
и освещение.
Перечислите все
наименования, укаж
их артикулы и
характеристики,
вставьте изображени
контакты поставщик
ссылки на товар или
магазин, а также
укажите необходимо
количество и цены
2. Сохраните готову
работу в формате PD

Екатерина
Иртюго

2. Заполнение макета
ведомости и таблицы
бюджета, выезды по
магазинам с
заказчиком

Павел Герасимов

Урок 2. Подбор
мебели

– познакомится с
материалами для
кухни
– познакомится с
мягкой мебелью,
фирмами и брендами
мебели, видами и
тканями обивки
– узнает о популярных
брендах/поставщиках
в разных ценовых
сегментах и
сформирует
собственный рабочий
список брендов, с
которыми будет
работать
– заполнит ведомость
подбора мебели

1. Материалы для
кухни и корпусной
мебели

Задание
1. Продолжите
заполнение сметы по
своему проекту.
Добавьте в смету
мебель, сантехнику,
двери и прочие
необходимые элемен
интерьера.
Перечислите все
наименования, укаж
их артикулы и
характеристики,
вставьте изображени
контакты поставщик
ссылки на товар или
магазин, а также
укажите необходимо
количество, цены и
рассчитайте итогову
стоимость
2. Сохраните готову
работу в формате PD

2. Материалы кухни:
фасады и фурнитура

Алексей Иванов
3. Столешница для
кухни

4. Мягкая мебель

Урок 1. Состав и

– понимает, что такое
"инженерные сети" и
знает, какие системы
входят в это понятие 1. Состав и порядок

Задание
1. Напишите, как вы
понимаете, для чего
необходим инженерн
проект
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МОДУЛЬ 19.
Инженерные проекты в
дизайне интерьера и
работа со смежниками

Юлия Назарук

1 неделя

порядок работ
инженерного этапа

– знает, что такое
инженерный план и
понимает, как в нём
обозначаются разные
системы

работ инженерного
этапа

2. Какие риски могу
возникнуть при
недостаточной
проработке или
отсутствии
инженерного проект

Урок 2. Инженерные
сети

– познакомится с
базовой теорией по
водоснабжению
– познакомится с
базовой теорией по
электричеству
– познакомится с
базовой теорией по
отоплению и
вентиляции
– изучит базовые
понятия ОВиК и
электрики, понимает
что важно знать
дизайнеру

1. Отопление
Задание
1. Пройдите
тестирование для
закрепления
полученных знаний

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
на примере
планировочного
решения кухни-
гостиной для вашего
проекта запишите
короткое видео
инженеру с пояснени
желаемого результат
по работам электрик
отопления (количест
виды, расположение
оборудования)
(длительность видео
более 3 минут)

2. Водоснабжение и
канализация

3. Электрика

4. Вентиляция и
кондиционирование

5. Умный дом

Анастасия
Быстрова

Урок 3. Участники
этапа и зоны
ответственности

– узнает, на каком
этапе создания
дизайн-проекта
подключается
инженер и для чего
создается инженерный
проект
– изучит инженерные
проекты и их
важность в процессе
создания дизайн-
проекта
– узнает границы
ответственности
дизайнера и инженера
проекта

1. Как
взаимодействовать с
заказчиком и донести
важность
инженерных проектов

Задание
1. Пройдите
тестирование по тем
урока
2. Подготовьте
варианты отработки
возражений на случа
если ваш клиент буд
отказываться от
разработки
инженерных проекто
3. Возможные
возражения и ваши
аргументы напишите
комментарии к урок

2. Граница
ответственности
дизайнера и инженера
в проекте

МОДУЛЬ 20. Общение с
заказчиком. Этапы
согласования проекта

Павел Герасимов
1 неделя

Урок 1. Презентация
работы заказчику
и модель
согласования

– скорректирует
ведомость
материалов и таблицу
бюджета
– научится
презентовать свою
работу заказчику
– узнает регламент
коммуникации с
подрядчиками,
клиентом и
поставщиками
– изучит карту
коммуникаций
– узнает об ошибках
при работе с
подрядчиками и
поставщиками

1. Модель
согласования с
клиентом

Задание
1. Завершите работу
сметой,
скорректируйте цены
позиции в ней, если э
необходимо
2. Подготовьте
презентацию своего
проекта и запишите 
ти минутное видео. П
выполнении задания
используйте чек-лис
приложенный к урок

Урок 2. Юридические
аспекты работы
дизайнера интерьера

– освоит основные
правовые нормы РФ
для процесса создания
ДП
– узнает юридическое
разграничение
ответственности
– поймет, какие
юридические ошибки
нельзя совершать
– подготовит шаблон
своего договора

1. Договор на дизайн-
проект

Задание
1. Перечислите ваши
основные зоны
ответственности, как
дизайнера
2. Опишите, как буд
принимать оплату: н
каких этапах и какой
процент. Вы можете
учитывать как
рекомендации из уро
так и изложить свою
схему оплаты

2. Приложение к
договору. Соглашение
о составе работ

3. Как не попасть на
деньги дизайнеру
интерьера

КАНИКУЛЫ 1 неделя

– познакомится с
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МОДУЛЬ 21. Рабочий
проект. Часть 1. Базовые
планы

Марина Кочубей

2 недели

Урок 1. Состав
дизайн-проекта

 познакомится с
составом альбома
чертежей проекта
– узнает назначение
каждого чертежа
– усвоит наиболее
распространенные
ошибки при создании
дизайн-проекта
– поймет, чем
чреваты ошибки в
рабочей документации
и как они могут
повлиять на процесс
реализации проекта
– научится читать
чертежи и
анализировать их на
ошибки и
несоответствия

1. Структура дизайн-
проекта

Задание
1. Пройдите
тестирование для
закрепления
полученных знаний

2. Виды чертежей и
их назначение

3. Обзор разверток

4. Спецификации и
схемы мебели

5. Ошибки в
чертежах и их
последствия для
дизайн-проекта

Алексей
Скобелкин

Урок 2. План
напольных
покрытий, плинтусов

– познакомится с
вариантами
оформления плана
напольных покрытий
– изучит назначение
чертежа и ошибки при
его создании
– создаст план
напольных покрытий и
плинтусов для своего
проекта в программе
ArchiCAD

1. Настройка
интерфейса,
положение чертежей Задание

1. Создайте единый
план напольных
покрытий и
плинтусов ИЛИ
создайте отдельные
планы: план
напольных покрыт
и план плинтусов
2. Готовый план (ил
несколько планов)
загрузите в
комментарии к уро
в формате pdf

2. Создание черновых
перекрытий
3. Графическое
оформление
напольных покрытий
4. Создание
плинтусов на
чертежах
5. Оформление
плинтуса
6. Спецификации
напольных покрытий
и плинтусов

Урок 3. План отделки
стен

– познакомится с
вариантами
оформления плана
отделки стен
– изучит назначение
чертежа и ошибки при
его создании
– создаст план
отделки стен для
своего проекта в
программе ArchiCAD

1. Подготовка макета
к работе

Задание
1. Создайте план
отделки стен для
своего проекта
2. Готовый план в
формате pdf
загрузите в
комментарии к уро

2. Покрытие стен
текстурами
3. Оформление плана
с условными
обозначениями
4. Спецификация
отделки стен
5. Авторский метод
создания плана
отделки стен

Урок 4. План отделки
потолка

– познакомится с
вариантами
оформления плана
отделки потолка
– изучит назначение
чертежа и ошибки при
его создании
– создаст план
отделки потолка для
своего проекта в
программе ArchiCAD

1. Подготовка макета
к работе

Задание
1. Создайте план
отделки потолка

2. Создание покрытия
потолков

3. Создание профиля
для карниза и
плинтуса

4. Оформление узлов

5. Спецификация

Урок 5. Сводный
план потолка

– создаст сводный
план потолка для
своего проекта в
программе ArchiCAD

1. Подготовка макета
к работе

Задание
1. Создайте сводны
план отделки потол

2. Расстановка
светильников и
оборудования на
потолке
3. Спецификации

Павел Герасимов Урок 1. Электрика

– познакомится с
вариантами
оформления плана
управления
освещением и
электрооборудования
– изучит назначение
чертежа и ошибки при
его создании

1. Электрика:
выключатели,
привязка к
светильникам

Задание
1. Пройдите
тестирование для
закрепления знани
урока

2. Электрика: розетки
и выводы
Дополнительное
видео. 50 советов, как
сделать надежную и
современную
электрику в квартире.
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МОДУЛЬ 22. Рабочий
проект. Часть 2.
Электрика и инженерные
планы

2 недели

Розетки,
выключатели, рамки

Алексей
Скобелкин

Урок 2. План
управления
освещением

– создаст план
управления
освещением для своего
проекта в программе
ArchiCAD

1. Настройка
параметров, создание
новых слоев,
копирование
экспликации

Задание
1. Создайте план
управления
освещением

2. Добавление нового
библиотечного
элемента, создание
слоя. Создание
покрытия потолков
3. Создание условных
обозначений -
спецификации
4. Оформление плана
освещения в
Geometrium

Урок 3. План
электрооборудования

– создаст план
электрооборудования
для своего проекта в
программе ArchiCAD

1. Подготовка к
работе над планом
электрооборудования

Задание
1. Создайте план
электрооборудовани

2. Расположение
электроприборов

Юрий
Гуманицкий

3. Создание таблицы
условных
обозначений

Алексей
Скобелкин

4. Создание
спецификации
электрики

Евгения
Федулаева

5. Создание плана
тёплого пола

Алексей
Скобелкин

Урок 4. План
инженерных сетей

– создаст план ОВиК
для своего проекта в
программе ArchiCAD

1. План - ТЗ для
ОВиК

Задание
1. Создайте план ОВ

2. Оформление плана
- ТЗ для ОВиК
3. Создание
спецификаций

Урок 5. План
сантехники

– создаст план и
спецификацию
сантехнического
оборудования

1. Подготовка к
работе

Задание
1. Создайте план и
спецификацию
сантехнического
оборудования

2. Маркировка
3. Спецификации
4. Развертки
сантехники
5. Оформление
техкарт сантехники

МОДУЛЬ 23. Рабочий
проект. Часть 3.
Развертки, чертежи
мебели, оформление
чертежей

Алексей
Скобелкин 3 недели

Урок 1. Развертки по
помещениям

– познакомится с
вариантами
оформления разверток
по помещениям
– изучит назначение
чертежа и ошибки при
его создании
– создаст развертки
по помещениям для
своего проекта в
программе ArchiCAD

1. Развертки санузлов Задание
1. Создайте разверт
по санузлам
2. Создайте
спецификацию по
материалам санузл
и разместите в мак
3. По аналогии
создайте развертки
остальным
помещениям (кром
кухни)

2. Оформление
разверток

3. Спецификации
разверток санузла,
развертки по
сложным узлам

Урок 2. Развертки
кухни-гостиной.
Чертеж заказной
мебели

– познакомится с
вариантами
оформления разверток
для кухни-гостиной
– изучит назначение
чертежа и ошибки при
его создании
– поймет, как создать
чертеж ТЗ для
изготовления заказной
мебели
– создаст развертки
для кухни-гостиной и
необходимые чертежи
для изготовления
заказной мебели для
своего проекта в
программе ArchiCAD

1. Развертки кухни-
гостиной

Задание
1. Создайте развертк
по кухне и гостиной
2. Создайте чертеж Т
для изготовления
заказной мебели
(кухонный гарнитур

2. Чертеж заказной
мебели. Часть 1

3. Чертеж заказной
мебели. Часть 2

– познакомится с
1 Спецификации З
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Урок 3.
Спецификации окон
и дверей. Сохранение
альбома РД

вариантами
оформления
спецификации окон и
дверей
– изучит назначение
спецификации и
ошибки при ее
создании
– создаст
спецификацию окон и
дверей для своего
проекта в программе
ArchiCAD
– завершит создание
альбома чертежей

1. Спецификации
дверей и окон. Часть
1

Задание
1. Создайте план
дверей
2. Создайте план ок
(при условии их
замены)
3. Оформите и
сохраните в единый
файл в формате pd
публикацию РД
4. Приложите к уро
полный финальный
проекта в формате
pdf

2. Спецификации
дверей и окон. Часть
2

3. Оформление
альбома РД

4. Сохранение
альбома РД

МОДУЛЬ 24. Этап 3D-
визуализации

Алла Богданова

2 недели

Урок 1. Создание 3D-
коллажа в Adobe
Photoshop

– научится создавать
интерьерную
концепцию на основе
модели, построенной в
SketchUp или ArchiCAD
– освоит
дополнительные
функции и
возможности
программы Photoshop
– создаст 3D-коллаж
на основе объемной
модели стен

1. Подготовка
рабочего
пространства

Задание
1. Создайте коллаж
любой зоны
интерьера в
программе Photosh
на основе вашего
проекта,
разработанного в
ArchiCAD
2. Готовый коллаж
сохраните в формат
jpg или png и
приложите к уроку

2. Наполнение
предметами
интерьера

3. Декорирование и
работа со
светоэффектами

Павел Герасимов
Урок 2. Задание на
3D-визуализацию

– изучит
преимущества и
недостатки
самостоятельного
создания 3D-
визуализации
– познакомится со
стандартами
качества 3D-
визуализации
– узнает, как
составить макет
задания на 3D-
визуализацию для
визуализатора

1. Делегировать 3D-
визуализацию или
делать самому

Задание
1. Составьте
техническое задани
на 3D-визуализацию
одного помещения,
коллаж которого вы
разрабатывали в
Photoshop. По
желанию и при
наличии свободног
времени можете
создать техническо
задание для других
помещений проекта
2. Сохраните
техническое задани
формате PDF и
приложите к уроку
3. Найдите 10
визуализаций
интерьера и
проанализируйте и
на соответствие
стандартам качеств
3D-визуализации.
Файл презентации 
формате PDF или
скриншоты с
анализом
визуализаций
приложите к уроку

2. Стандарты
качества 3D-
визуализации

3. Макет задания на
3D-визуализацию и
как его составлять

Павел Герасимов

Урок 1. Участники,
документы и выбор
подрядчиков

– узнает основные
задачи управления
стройкой
– изучит, какие
документы необходимы
на этом этапе
– познакомится с
участниками стройки
– узнает зоны
ответственности
каждого участника и
роль дизайнера в
процессе авторского
надзора
– поймет, по каким
критериям необходимо
выбирать подрядчиков

1. Введение в стройку

Задание
1. Пройдите
тестирование для
закрепления
полученных знаний
2. Обзвоните 4
строительные
бригады и сделайте
их оценку по
критериям из урок

2. Управление
стройкой
3. Необходимые
документы для
стройки

Марина Кочубей

4. Участники стройки
и их роли

5. Взаимодействие
между участниками
стройки и их зоны
ответственности
6. Критерии выбора
подрядчиков

1. С чего начинается
стройка

Задание
1. Пройдите
тестирование для
закрепления
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МОДУЛЬ 25. Авторский
надзор. Сопровождение и
комплектация объекта

2 недели

Татьяна Тюнина Урок 2. Организация
работы на стройке

– узнает, как правильно
организовать этапы
работы на стройке
– познакомится с
отчетными
документами
– научится составлять
график производства
работ

полученных знаний
2. Составьте графи
производства работ
на основании вашег
проекта
3. Пропишите
необходимые этапы
работ
4. Обозначьте сроки
необходимые для
производства кажд
этапа (используйте
прикрепленный
пример Графика
работ)

2. Подготовительные
этапы перед стартом
стройки

3. Организация
отчетности на
стройке

4. График
производства работ

Алёна
Ромашкова

Урок 3.
Комплектация

– изучит подробнее
процесс комплектации
объекта
– научится выбирает
поставщиков
– узнает, как
сформировать график
закупок

1. Комплектация

Задание
1. Пройдите
тестирование для
закрепления
полученных знаний
2. Сформируйте
график закупок
(прикрепленный
пример) и смету
вашего проекта
3. Выберите один ил
несколько блоков
изделий из таблицы
""График закупок""
чтобы в сумме
получилось не менее
позиций, и
сформируйте свой
график закупок на
основе выбранных
позиций в таблице.

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
Выберите три
поставщика с
интересующими вас
позициями. Позвони
им для уточнения вс
необходимых данных
На основе полученны
данных выберите
поставщика с лучши
условиями и включи
в свой график закуп
при условии, что ваш
стройка начинается
через 2 месяца от
сегодняшнего дня.
График закупок
составляется для
вашего проекта.

2. Выбор
поставщиков

3. График закупок

Юлия Назарук Урок 4. Юридические
аспекты

– познакомится с
юридическими
документами,
необходимыми для
дизайнера интерьера

1. Документы до
начала стройки

Задание
1. Изучите ДЗ
Договор Заказчик-
Подрядчик. Найдит
информацию,
которая отсутствуе
или пункты, где ест
явные ошибки.
Напишите письмо
подрядчику, указав
желаемые изменени

2. Документы в
процессе СМР

завершит работу

Задание
1. Завершите работу
над проектом: внесит
все необходимые
правки в дизайн-
проект, если вы еще
этого не сделали
2. Выложите
разработанный на
курсе дизайн-проект
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ЗАЩИТА ПРОЕКТА Павел Герасимов 1 неделя Защита проекта

– завершит работу
над проектом
– оформит итоговую
графическую
презентацию проекта
– подготовит устную
презентацию проекта
для защиты

1. Защита проекта

формате PDF:
- альбом техническо
задания на разработк
дизайн-проекта
- альбом эскизов в
SketchUp или любой
другой программе по
3D-моделированию
- коллажи
- таблица со сметой
- техническое задани
на визуализацию
- альбом рабочей
документации
3. Подготовьте
презентацию и речь 
защиты проекта

БОНУС-МОДУЛЬ.
Упаковка и
самопродвижение

Павел Герасимов 1 неделя

Урок 1. Клиенты и
конкуренты

– изучит, что такое
целевая аудитория и
почему важно ее знать
– узнает, как
определить и
проанализировать
свою целевую
аудиторию
– поймет, почему
важно знать своих
конкурентов
– научится проводить
анализ конкурентов

Интро. Привлечение
клиентов в дизайне

Задание
1. Заполните табли
по Целевой аудитор
с помощью шаблон
Заполните 1-3
сегмента аудитории
3 портрета ЦА для
каждого сегмента. П
каждому портрету 
напишите: страхи,
боли, потребности,
возражения.
2. Проведите анали
конкурентов для 1
сегмента целевой
аудитории. Заполн
таблицу и соберите
данные по 5
конкурентам
минимум.
Дополнительное
задание (выполняет
по желанию):
Найти 1-3
представителей
вашей ЦА и
пообщаться –
выявить потребнос
боли, возражения,
страхи.

1. Целевая аудитория
и сегменты

2. Анализ
конкурентов

Урок 2. Продающее
портфолио дизайнера
и его уникальность

– узнает, как
определить и
сформировать свою
уникальность
– поймет что должно
входить в портфолио
дизайнера
– сформирует коллаж
своего будущего
портфолио с
желаемым уровнем
проектов и определит
свою уникальность

1. Формирование
своей уникальности и
УТП

Задание
1. Опишите свою
уникальность
лаконичным и емки
предложением.
Формулировка
вашего УТП должн
содержать ответы н
вопросы:
Как заказчик из
вашей целевой
аудитории будет
объяснять себе,
почему он выбрал
именно вас?
Какими словами ва
будут рекомендоват
другие?
2. Сформируйте
коллаж своего
будущего портфоли

2. Создание образа
своего будущего
портфолио

– узнает быстрые
способы привлечения
клиентов

1. Быстрые способы
привлечения клиентов

Задание
1. Позвоните и
напишите 10
знакомым людям, к
может быть вашей
ЦА или у кого могу
быть знакомые
друзья, у кого круг
общения ваша ЦА.
Поинтересуйтесь,
кому нужен дизайн
интерьера.
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Урок 3. Привлечение
клиентов

– изучит площадки для
продвижения
– поймет, как
получить публикацию
в СМИ
– узнает, как
сформировать
качественное
партнерство

2. Напишите
Контент-план на
месяц для ваших
социальных сетей,
проанализировав,
какие из тем лучше
всего набирают
просмотры и
комментарии у
конкурентов и колл
Дополнительное
задание (выполняет
по желанию):
Познакомьтесь хот
бы с 1 журналистом
1 партнером –
выявите их
потребности и боли

2. Обязательная игра
вдолгую

3. Партнерский
маркетинг

КАНИКУЛЫ 1 неделя

ИТОГО НЕДЕЛЬ В
СТУПЕНИ 2

29 недель с
учетом
каникул

ИТОГО НЕДЕЛЬ ДП +
ДИ

47 недель с
учетом
каникул

СТУПЕНЬ 3.
ДИЗАЙНЕР-
ВИЗУАЛИЗАТОР

МОДУЛЬ 26. Установка
программ

4 дня Урок 1. Установка
программ

– установит все
необходимые
программы и плагины
для дальнейшей
работы

Инструкции по
установке (без видео)

Задание
1. Изучите инструкц
и файлы в уроке
2. Установите
программы: 3Ds Max
Corona Render, VRay
необходимые плагин

МОДУЛЬ 27. Знакомство
с программой. Создание
простых объектов

Елена Королева 10 дней

Урок 1.Введение в
программу

– познакомится с
базовыми
инструментами и
создает первые 3д
объекты
– создаст первый
рендер
– познакомится с
базовыми
настройками
программы, настроит
горячие клавиши и

Видео 1. Введение в
программу

Задание
1. Создать не менее 5
примитивных
объектов, в
соответствии с
инструкцией в видео
уроке
2. Сделать первый
рендер

Урок 2. Первичные
настройки
программы

Видео 1. Первичные
настройки программы

Задание
1. Настроить горячи
клавиши
2. Распечатать памят
с горячими клавиша
и разместить на
рабочем столе
3. Настроить
количество отмен и
автосохранение

Урок 3. Main Tolbar Видео 1. Main Tolbar

Задание
1. Сделать стену с
повернутыми
кирпичами
2. Сделать стену с
кирпичной кладкой п
помощи модификато
Clone
3. Сделаны кубики

Урок 4. Array Видео 1. Array

Задание
1. Создать массив по
траектории
2. Создать колоннаду
3. Создать призму с
медальоном

Урок 5.
Модификаторы I

Видео 1.
Модификаторы I

Задание
1. Изучить
модификаторы
2. Создать объекты,
аналогичные
показанным в видео
Задание
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горячие клавиши и
параметры
автосохранения
– создаст объекты с
помощью изученных
функций и
модификаторов

Урок 6.
Модификаторы II

Видео 1.
Модификаторы II

1. Изучить
модификаторы
2. Создать объекты,
аналогичные
показанным в видео

Урок 7. Lathe Видео 1. Lathe

Задание
1. Изучить
модификаторы
2. Создать бокал из
линии при помощи
модификаторов
3. Создать тарелку и
линии при помощи
модификаторов

Урок 8. Sweep, Sweep
Profile

Видео 1. Sweep,
Sweep Profile

Задание
1. Изучить
модификаторы
2. Создать профиль 
траектории линии
3. Создать линии,
аналогичные
показанным в видео
4. Создать комнату с
плинтусами, карниза
и молдингами

Урок 9. Настройки
для быстрой работы

Видео 1. Настройки
для быстрой работы

Задание
1. Выполнить
настройку Configure
Modifier Sets

Урок 10. Финальная
работа модуля

Видео 1. Финальная
работа модуля

Задание
1. Создать сцену с ну
2. Выполнить рендер
созданной сцены
3. Заполнить форму
обратной связи под
заданием

Урок 1. Введение в
Edit Poly

Видео 1. Введение в
Edit Poly

Задание
1. Создать указанны
в видео-уроке
способами вазу и
шкаф.

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Создать
собственную модель
шкафа и вазы.

Урок 2. Edit Poly
продолжение

Видео 2. Edit Poly
продолжение

Задание
Вы можете выбрать
для себя подходящий
уровень сложности
домашнего задания и
выполнить его.

Задание простого
уровня:
1. Смоделировать
указанным в видео-
уроке способом стол
2. Смоделировать
указанным в видео-
уроке способом стул

Задание повышенной
сложности:
1. Выбрать референс
стола и стула более
сложных форм
2. Смоделировать ст
и стул в соответстви
выбранными
референсами

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Выполнить все
действия, показанны
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МОДУЛЬ 28.
Моделирование объектов Елена Королева 2 недели

– изучит принципы
работы с
инструментами Edit
Poly, Edit Spline
– узнает, для чего
необходима панель
Ribbon
– изучит настройки
Floor Generator
– освоит навык
моделирования
объемной модели
интерьера разными
способами
– научится
моделировать
предметы мебели и
сложные объекты

уроке

Урок 3. Панель
Ribbon

Видео 3. Панель
Ribbon

Задание
1. Смоделировать
рельеф с дорожкой и
колодцем

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Выполнить все
действия, показанны
уроке.

Урок 4. Практика по
моделированию

Видео 4. Практика по
моделированию

Задание
1. Смоделировать ст
2. Смоделировать ст
3. Смоделировать
консоль

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Отобрать референ
3 предметов мебели 
смоделировать их

Урок 5. Edit Spline Видео 5. Edit Spline
Задание
1. Практика по
применению Edit Spl

Урок 6.
Моделирование стен

Видео 6.
Моделирование стен

Задание
1. Поднять стены 3
способами

Урок 7. Boolean и
Proboolean

Видео 7. Boolean и
Proboolean

Задание
1. Изучить логическ
операции
2. Создать арку

Урок 8. Floor
Generator, заполнение
проёмов окнами и
дверями

Видео 8. Floor
Generator, заполнение
проёмов окнами и
дверями

Задание
1. Изучены настройк
Floor Generator
2. Создана комната
3. Заполнены проёмы

Урок 9.
Моделирование
кухни

Видео 9.
Моделирование кухни

Задание
1. Смоделировать
кухню

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Дополнить кухню
элементами декора

Урок 10.
Моделирование
мягкой мебели

Видео 10.
Моделирование
мягкой мебели

Задание
1. Смоделировать
диван (при наличии
технической
возможности)
2. Смоделировать
подушку

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Выбрать референс
дивана
2. Смоделировать
диван более сложной
интересной формы
самостоятельно в
соответствии с
референсом

Урок 11. Финальное
задание модуля

Видео 11. Финальное
задание модуля II

Задание
1. Смоделировать
помещение
2. Наполнить данное
помещение мебелью
3. Заполнить форму
обратной связи под
заданием

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
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)
1. Создать помещени
собственной
планировкой
2. Заменить мебель н
более сложную и
интересную

Урок 12.
Дополнительный
урок. Моделирование
объектов

Нет видео

Задание
1. Внимательно
ознакомиться с
предметами мебели н
картинках
2. Найти способ для 
моделирования
3. Смоделировать
предметы мебели

МОДУЛЬ 29. Материалы
и текстурирование
объектов. Часть 1

Елена Королева 2 недели

Урок 1. Введение в
материалы

– освоит навык
текстурирования
объектов
– научится создавать
различные типы
текстур и
настраивать их в
соответствии с
референсами

Видео 1. Введение в
материалы

Задание
1. Создать стеклянно
гуся
2. Создать
металлического гуся

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Настроить
дополнительно 5
материалов на свой
выбор, используя
данные из таблицы
IOR)

Урок 2. Материалы -
продолжение

Видео 2. Материалы -
продолжение

Задание
1. Создать материал
пластика
2. Создать материал
керамики
3. Создать материал
мрамора

Урок 3. UVW Map Видео 3. UVW Map

Задание
1. Создать объект с
разными материалам
2. Создать объект с
одним материалом п
разным осям

Урок 4. Displacement Видео 4. Displacement

Задание
1. Создать кирпичну
стену, при помощи
Displacement

Урок 5. Corona
Layered Mtl

Видео 5. Corona
Layered Mtl

Задание
1. Создать стекло с
отпечатками пальцев
2. Создать кирпичну
стену со мхом
3. Создать гипсовую
лепнину с золотой
патиной

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Создать материал
металла с ржавчиной
2. Создать материал
состаренного металл
3. Создать материал
старого дерева

Урок 6. Материал
ткани

Видео 6. Материал
ткани

Задание
1. Создать плед и
назначить материал
2. Создать тюль

Дополнительное
задание (выполняетс
по желанию):
1. Создать собственн
материал пледа
2. Создать собственн
материал тюли
Задание
1 Создать материал
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Урок 7. Карты
Composite, Mix

Видео 7. Карты
Composite, Mix

1. Создать материал
бетона
2. Создать материал
штукатурки

Урок 8. Volumetristic
and SSS

Видео 8. Volumetristic
and SSS

Задание
1. Создать материал
цветного стекла
2. Создать материал
мармелада
3. Создать материал
резины
4. Создать материал
дыма
5. Создать материал
восковой свечи
6. Создать светящий
материал

Урок 9. Corona Map Видео 9. Corona Map
Задание не
предусмотрено

Урок 10.
Текстурирование
сцены из финального
задания модуля

Видео 10.
Текстурирование
сцены из финального
задания модуля

Задание
1. Текстурировать
сцену
2. Заполнить форму
обратной связи над
заданием

Урок 11.
Дополнительный
урок "Настройка
текстур"

Нет видео

Задание
1. Настройте текстур
в соответствии с
референсами

МОДУЛЬ 30. Материалы
и текстурирование
объектов. Часть 2

Елена Королева 1 неделя

Урок 1. Unwrap -
часть I

– освоит навык
создания текстур и
текстурирования
сложных объектов
– изучит маски и
корректирующие слои
в Photoshop и научится
создавать бесшовные
текстуры

Видео 1. Unwrap -
часть I

Задание
1. Смоделировать
стеллаж
2. Сбить тайлинг с
помощью Unwrap
3. Создать текстурну
развертку в Photosho

Урок 2. Unwrap -
часть II

Видео 2. Unwrap -
часть II

Задание
1. Повторите все
действия из урока

Урок 3. Unwrap -
практика

Видео 3. Unwrap -
практика

Задание
1. Смоделировать ст
2. Создать текстурну
развертку

Урок 4. Введение в
Photoshop

Видео 4. Введение в
Photoshop

Задание
1. Изучить
инструменты работы
Photoshop
2. Создать коллаж и
предоставленных
картинок

Урок 5. Создание
бесшовной текстуры

Видео 5. Создание
бесшовной текстуры

Задание
1. Изучить
представленные в
уроке функции
Photoshop
2. Создать бесшовну
текстуру

Урок 6. Создание
сложной текстуры

Видео 6. Создание
сложной текстуры

Задание
1. Изучить маски и
корректирующие сл
в Photoshop
2. Создать сложную
текстуру

Урок 7. Создание
карт normal,
displacement и bump

Видео 7. Создание
карт normal,
displacement и bump

Задание
1. Создать карту
normal
2. Создать карту
displacement
3. Заполнить форму
обратной связи под
заданием

Урок 1. Освещение с
помощью Corona Sun
и Corona Sky

Видео 1. Освещение с
помощью Corona Sun
и Corona Sky

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Настроить
освещение
Задание
1. Просмотрите виде
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МОДУЛЬ 31. Освещение в
интерьере. Настройка
камеры и визуализация

Елена Королева 2 недели

– освоит навык
настройки освещения
и постановки камер
– научится выполнять
рендеры
– освоит навык
работы с эффектами
– узнает, как
осуществлять
постобработку
визуализации в Adobe
Photoshop

Урок 2. Освещение с
помощью HDRI

Видео 2. Освещение с
помощью HDRI

урок
2. Настройте
освещение при помо
изученного в этом
уроке способа

Урок 3. Corona Light Видео 3. Corona Light

Задание
1. Просмотри видео-
урок
2. Настрой локальны
источники освещени
Corona Light

Урок 4. Corona
LightMix

Видео 4. Corona
LightMix

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Настроить 3
варианта освещения 
сцене

Урок 5. Corona
Volume MTL

Видео 5. Corona
Volume MTL

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Создай легкий тум
в помещении, повтор
все действия из урок

Урок 6. Работа с
камерами

Видео 6. Работа с
камерами

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Выставить 2 каме

Урок 7. Выставление
ракурсов

Видео 7. Выставление
ракурсов

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Дополнить сцену
моделями
3. Выставить камеры
4-х ракурсов
4. Выполнить рендер
сцены в формате
900х600 и уровнем
шума 6-10 % с 4-х
ракурсов

Урок 8. Эффекты
DOF, Bokeh, motion
blur

Видео 8. Эффекты
DOF, Bokeh, motion
blur

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Поставить
композицию на стол
3. Поставить фокус 
разные модели
4. Придать скорости
чемодану

Урок 9. Render
Elenents

Видео 9. Render
Elenents

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Настроить фон за
окном
3. Настроить рендер
элементы

БОНУС
"БИБЛИОТЕКА
МОДЕЛЕЙ И
ТЕКСТУР"

––– –––

Урок 10.
Предфинальный урок

Видео 10.
Предфинальный урок

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Настроить свет,
камеры, рендер
элементы, Corona
LightMix
3. Запустить рендер 
изображений размер
1000х1500 и не боле
% шума (допускаетс
%, в случае если со
значением 3% рендер
слишком длительны

Урок 11. Видео 11.

Задание
1. Просмотреть виде
урок
2. Выполнить
постобработки 2-х
изображений,
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Урок 11.
Постобработка

Видео 11.
Постобработка

изображений,
полученных в
результате прошлого
урока
3. Заполнить форму
обратной связи под
заданием

МОДУЛЬ 32. Практика Елена Королева 1 неделя

Урок 1.
Моделирование. 1
часть

– выберет объект для
самостоятельной
практики
– смоделирует коробку
стен, дверные и
оконные проемы,
наполнить сцену
моделями
– настроит освещение
– подготовит
текстуры
– поставит камеры и
выполнит
визуализацию
– выполнит
постобработку
визуализации в Adobe
Photoshop

Видео 1.
Моделирование. 1
часть

Задание
1. Выбрать объект д
визуализации
2. Смоделировать
коробку стен
3. Создать дверные и
оконные проёмы
4. Создать геометрию
пола
5. Создать геометрию
потолка

Урок 2.
Моделирование. 2
часть

Видео 2.
Моделирование. 2
часть

Задание
1. Оформить дверны
оконные проёмы
2. Добавить модели в
сцену
3. Доработать
геометрию

Урок 3. Постановка
света

Видео 3. Постановка
света

Задание
1. Постановка
глобального освещен
2. Настройка
локальных источник
света
3. Настройка lightmi

Урок 4.
Текстурирование,
постановка камер

Видео 4.
Текстурирование,
постановка камер

Задание
1. Текстурирование
сцены
2. Постановка камер
3. Настройка рендер
элементов
4. Запуск на
финальный рендер

Урок 5.
Постобработка

Видео 5.
Постобработка

Задание
1. Выполнить
постобработку
финального рендера
2. Заполнить форму
обратной связи под
заданием

ЗАЩИТА ПРОЕКТА 1 неделя

БОНУС-МОДУЛЬ.
Создание портфолио.
Привлечение клиентов

Елена Королева Без дедлайна

Урок 1. Создание
портфолио

– узнает о ценности
портфолио
– изучится способы
привлечения клиентов

Видео 1. Создание
портфолио

Задание не
предусмотрено

Урок 2. Привлечение
клиентов

Видео 2. Привлечение
клиентов

Задание не
предусмотрено

ИТОГО НЕДЕЛЬ В
СТУПЕНИ 3 11 недель

ИТОГО НЕДЕЛЬ ДП +
ДИ + ДВ

55 недели с
учетом
каникул
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https://docs.yandex.ru/docs/view?url=ya-disk-public%3A%2F%2F3NAoHes2oQ6eLdKMY1dyhOjumhKriJQRxmDK%2FIlvXKYRHlKExPkwsIZqrQ8S%2… 27/28



19.12.2025, 13:56 Паспорт продукта Дизайнер интерьера.xlsx
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